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Hvordan kunstig intelligens far robotter til at finde vej
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For at finde vej bruger robotter navigationsalgoritmer.

1. Los dette navigationsproblem med A* algoritmen. Som heuristik kan du bruge Manhattan-afstanden.
Robotten skal beveege sig uden om de gra felter. Robotten kan kun beveege sig op, ned, hgjre og
venstre.

A*-algoritmen
e Velgfeltet med mindste score
o Udfyld feltets naboer
= Udfyld naboens afstand
= Udfyld naboens heuristik

= Summerdeto Slut
o Afslut feltet
e Hvisslutfeltet ikke er ndet; ga tilbage til start
Se nedenstaende eksempel som hjeelp:
T|Ibagelagt\ | Heuristik

distance [* 2 4 “

6 < Samlet score

2. Overvej om en anden heuristik ville &endre udfaldet? Eventuelt fugleflugtslinjen (felterne er 1x1cm,
brug eventuelt en lineal).

3. Prgv at lgse opgaven hvor robotten ogsd ma bevaege sig diagonalt. Virker Manhattan-distancen
stadig som heuristik?
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